Оргпроект

Гри «Проекти оздоровчих зон м. Київ»
Мета гри: управлінська практика зі спробою копіювання продуктів роботи фахівців світового рівня. (На матеріалах переможців міжнародного конкурсу проектів благоустрою Крайки Дніпра).
Завдання гри.
1. Ознайомитися зі світовими зразками благоустрою м. Київ.
2. Розробити і провести конкурс власних проектів благоустрою парку Нивки.

3. Проаналізувати шляхи інфраструктурного забезпечення проектів благоустрою парку Нивки.
Склад учасників

1. Аналітики і презентанти проектів переможців конкурсу Крайки Дніпра (окремі учні: Дубас Владислав, Нігруца Олександр, Тела Джонатан, Фурман Анастасія).
2. Групи проектувальників парку Нивки (6 груп).

3. Група акторської майстерності
. 
Проект гри

Перший етап – ознайомлення із зразками
1. Аналітики презентують домашні заготовки – проекти-переможці конкурсу архітекторів-фахівців.

2. Групи учасників ознайомлюються з презентаціями, формулюють своє ставлення до проектних пропозицій фахівців.

Другий етап – власна проектна ініціатива
1. Екскурсія парком Нивки зі схематичним накладанням на план парку можливих проектних пропозицій.
2. Підготовка у групах проектних пропозицій із перенесенням схеми парку та проектних ідей на ватман (А1).

3. Конкурс проектних пропозицій.  (Доповіді груп, їх обговорення та конкурс.)
Третій етап – Забезпечення реалізації проектних пропозицій
1. Інфраструктурне (інженерні, фінансова, правова) забезпечення реалізації проектних пропозицій.

2. Рефлексія.

Регламент
6 квітня «Архітектурне проектування»
	Час
	Роботи
	Місце (ауд.)

	845-915
	Установка: устрій етапи розгортання гри; 
	

	915-1000
	Загальне засідання. Презентації аналітиків архітектурних проектів
	215

	1000-1100
	Екскурсія парком «Нивки».
	

	1100-1130
	Перерва.
	

	1130-1245
	Установка на перший такт. Робота в групах: Для чого потрібен парк проектні ідеї його основних конструктивних елементів (не більше трьох).
	215

	1245-1415
	Загальне засідання. Доповіді проектних груп. Показ групи акторської майстерності.
	215, 201, 209, 210, 216, 217, 226

	1415-1445
	Перерва.
	

	1445-1515
	Конкурс проектів.
	215

	1515-1600
	Робота в групах. Інфраструктурне забезпечення реалізації.
	215, 201, 209, 210, 216, 217, 226

	1600-1630
	Рефлексія дня.
	215


7 квітня 2012 року «Шляхи реалізації проектів»
	Час
	Роботи
	Місце

	1000-1100
	Доповіді груп.
	214

	1100-1230
	Обговорення доповідей та рефлексія. Художня рефлексія групи Акторської майстерності
	214


Списки груп на гру 
	Група
	Клас
	Прізвище та і’мя

	1. Проектувальники Нігруци Олександра
	8
	Єфремов Олексій

	
	8
	Жуковська Віта

	
	8
	Казаров Олексій

	
	8
	Салій Богдан

	
	8
	Тела Джонатан

	2. Проектувальники Фоменка Олександра
	10
	Медведєв Олександр

	
	9-Б
	Андрюков Дмитро

	
	9-Б
	Бондаренко Владислав

	
	9-Б
	Солошенко Ярослав

	
	9-Б
	Степаненко Денис

	3. Проектувальники Дубаса Владислава
	8
	Сивицька Ліля

	
	8
	Сивицький Євген

	
	8
	Фурман Анастасія

	
	9-Б
	Пекач Едуард

	
	9-Б
	Стиранка Степан

	4. Проектувальники Нікіфорової Маргарити
	8
	Борисова Крістина

	
	8
	Чередниченко Каміла

	
	9-Б
	Жовницька Олена

	
	9-Б
	Ковальчук Вікторія

	
	9-Б
	Кунцяк Ярослав

	5. Проектувальники Лактіонової Ольги
	8
	Науменко Вікторія

	
	9-Б
	Каплун Марина

	
	9-Б
	Малайко Олександр

	
	9-Б
	Орищенко Катерина

	
	9-Б
	Смородінов Артем

	
	9-Б
	Ткачов Андрій

	6. Актори Лагерної Олександри
	8
	Василівська Анастасія

	
	8
	Наконечна Анастасія

	
	8
	Роговська Дар’я

	
	8
	Шевченко Євгенія

	
	11-Б
	Дубровін Владислав

	
	9-Б
	Терешкова Христина

	7. Проектувальники Гороховських Євгена
	8
	Малаков Михайло

	
	8
	Тарабан Валерій

	
	9-А
	Неруш Єгор


Завдання аналітикам та плани парку Никви
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� Завдання групи полягає у підготовці і показі мініатюри на тему впорядкування парку Нивки, та у художній рефлексії гри.
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