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Підручник

Перший рік навчання
... Неумение отразить в форме законов подлинные нравы, а также боязнь мыслить эти нравы, рассматривать их как свои и признавать их есть проявление варварства
Гегель
Під правом ми будемо розуміти систему інститутів та інструментів, за допомогою яких у державі забезпечуються стосунки між людьми, групами людей, іншими структурами (суб’єктами права). Говорити про право можна тоді, коли з’являються норми, які регламентують (розтлумачують) правила поведінки людей.
1. Призначення права (нормативне походження)
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Згідно з нормативною правовою школою, право (1) створювалося як засіб, що унеможливлював пряме і беззастережне розпорядження одних людей (2) іншими (3).

Перші відомі нам писані закони були створені месопотамським царем Хамурапі. Римське право стало джерелом правових систем усієї європейської цивілізації. Першою збіркою законів нашої країни була „Руська правда” великого київського князя Ярослава Мудрого.
2. Призначення права (позитивне походження)
Інше джерело походження права – необхідність зміни способу життя спільнот. У цьому випадку майбутнього ініціатора змін (1) не влаштовує існуючий стан справ у певній спільноті (2). На противагу цьому стану він розробляє потрібний йому устрій спільноти (3) і спосіб переходу від існуючого до потрібного. Система створюваних ним правових норм (4) у цьому випадку розглядається  як засіб, що забезпечує перехід.

Ініціаторами змін завжди є влада або особи чи групи осіб, які мають вплив на владу. Зміни, що стосуються устрою всього суспільства чи його частин і супроводжуються введенням правових норм, отримали назву реформ.
Описаний у цьому параграфі підхід до права належить до позитивної правової школи.
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Прецедент–право як справедливість

“Дозволено все, 

що не заборонено”
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3. Поняття норми
З одного боку, в нормі фіксується відповідний стан справ чи устрій об’єкту. Цим норма відрізняє належне від різноманітних відхилень: ненормального, аномального тощо.
З іншого боку, норма протиставляється індивідуальному регулюванню. Недоліком індивідуального регулювання є не тільки те, що врегулювання залежить від регулювальника, але й те, що один і той же регулювальник однакове питання, за різних обставин чи в різний час, може врегулювати по-різному. Норма ж розрахована не на один конкретний випадок, а на необмежену кількість аналогічних випадків.
4. Структура норми (нормативно-правовий акт)
У нормі окреслені межі її застосування, описано потрібний стан об’єкту регулювання, зазначена міра покарання за відхилення від потрібного стану. На юридичній мові ці три складові частини норми називаються гіпотезою, диспозицією і санкцією.
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В правовій системі навчального закладу санкція є не покаранням за порушення норм, а способом унеможливлення їх повтору. Судові змагання - механізм пошуку цього способу.
5. Функції права
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Загальним цілим правової системи є держава. Іншими складовими держави, що стосуються сфери права, є населення (фізичні особи), бізнес та різноманітні суспільні групи (юридичні особи), влада. Сфера права регулює стосунки між ними. Ця функція вважається основною. В структурі правової норми вона відображається в диспозиції (див. п.4).

Друга функція правової системи – охоронна. Сфера права запобігає зміні (охороняє, консервує) існуючих стосунків. Санкція є структурною складовою правової норми, в якій відображена ця функція.
Третя функція – ідеологічна (проектна). Система права є одним із засобів: збереження існуючого устрою держави і суспільства чи забезпечення їх легітимної трансформації з одного стану в інший; формування у громадян потрібного світогляду. 
6. Рівні реалізації права

Організовуючи ту чи іншу діяльність, потрібно враховувати правові норми, що вже існують. Можливі два варіанти такого „врахування”. Перший варіант – посилання на норми, які забороняють реалізацію задуманого, з наступними змінами в задуманому, щоб привести задумане у відповідність з нормами, чи взагалі відмова від задуманого. Другий варіант - пошук таких норм (така інтерпретація норм), які дозволяють реалізувати задумане. У другому випадку мова йде про правовий супровід діяльності. Особливим попитом у бізнесі (високою оплатою праці) користуються ті юристи, які працюють, дотримуючись другої ідеології.
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Правовою державою є та держава, в якій реалізовуються правові норми всіма суб’єктами, у тому числі й владою. Якщо цієї умови дотримано, але в той же час порушуються права окремих груп населення, – така держава однаково є правовою. Рабовласницький Рим – правова держава!

Дотримання прав людини є умовою не правової, а демократичної держави. Права людини походять від природних прав людей, про які почали активно говорити з ХІV століття. В той час існували різні трактування природних прав. Полярні з них: всі люди повинні бути вільними й рівними; люди різні, тому для одних з них природно бути панами, а для інших підлеглими.

7. Школи права

Існує кілька ідей щодо призначення і сутності права. Кожна з цих ідей завдяки їхнім носіям оформилася в так звані школи. Деякі з цих шкіл ми розглянули в п.п.1та 2.
Нормативна школа права (див. п.1) розглядає право як ієрархічну систему законів, яких потрібно дотримуватися незалежно від джерела їх походження.

Позитивна школа права (див. п.2) розглядає право як відчужену волю суверенної влади.

Школа природного права (частково розглянута в п.6) виникла з ідеї природних свобод людини, що почали обговорюватися з ХIV ст. До цих свобод, перш за все, належить право кожної людини на особисту свободу, право приватної власності... 
Соціологічна школа права розглядає право як одну з культурних форм, які придумало людство для приборкання природних інстинктів (варварства) й самознищення (див. епіграф).

„Психологічна”
 школа права говорить що право є не чим іншим, як правосвідомістю людей. Ми б назвали цю школу філософською. Як доказ свого твердження наводимо цитати відомого німецького філософа Гегеля, розміщені нами на початку і в кінці цього курсу для першого року навчання.
8. Типи правових систем
Джерелами існування правових норм могли слугувати традиція (норми створюються на основі звичаїв), релігія (норми створюються на основі релігійних приписів), “життєва необхідність”. Звичайно, у більшості випадків, всі ці чинники могли мати місце у формуванні правових норм, але, в залежності від того, який з них переважав, сформувались такі типи правових  систем: 

1. Традиційна правова система (правовий звичай).

2. Правова система, заснована на релігійних засадах (релігійний звичай).

3. Європейсько-континентальна правова система  (нормативно-правовий акт).

4. Англосаксонська правова система (судовий або адміністративний прецедент).

9. Традиційне та релігійне право

У традиційній та релігійній правових системах норми (1) самим походженням відчужені (2) від усієї спільноти людей, яка їх дотримується. За першим типом стоїть зрозуміла всім “сива давнина”, а за другим – Бог. На зміну норм накладене табу. Ці типи норм жорстко регламентують (3) усі можливі форми відносин. Держави, в основу яких покладені зазначені типи норм, при відсутності зовнішнього впливу нездатні до розвитку. Протягом сторіч, навіть тисячоліть, у них відтворюється споконвічний устрій життя. Тут діє відомий принцип-прислів’я “Заборонено все, що не дозволено”. Не виникає навіть питань про необхідність чи доцільність змін. 

10.  Європейсько-континентальна система права

В основі европейсько-континентальної системи права лежить нормативно-правовий акт, у якому визначені всі три складові частини норми. Правові системи, що грунтуються на нормативно-правовому акті штучно-природним чином (перевага штучного) задають форму державного устрою і напрямок розвитку суспільства. У державах цього типу існує складна і розгалужена система законів різних рівнів, головний з яких – Конституція (основний закон). Завдання цієї системи законів (кодексів) найкращим чином регламентувати існуючі та можливі в майбутньому види відносин.
Від громадян вимагається тільки дотримання встановлених норм. Тут теж діє принцип-прислів’я “Забо​ронено все, що не дозволено”, але не накладено табу на зміну самих норм (існують процедури заміни норм).

Нормативно-правовий  акт і правовий прецедент уособлюють два підходи до права (правові ідеї): право як закон і право як справедливість.
Становлення третього і четвертого типу правових систем відбувалось в жорстких умовах боротьби соціальних груп і тих поглядів на право (правових ідей), які ці групи в собі несли.
11. Англосаксонська система права

Англосаксонська система права ґрунтується на тому, що суб’єкти права самі розуміють можливості і межі своїх дій (за власною свободою суб’єкти права бачать свободу інших суб’єктів і ставляться до неї як до цінності).  Коли зіштовхуються різні інтереси, третя сторона (суд) встановлює норму, яка стає зразком (прецедентом) у наступних  судових розглядах подібних питань.  Суд відповідає не тільки за конкретне вирішення питання, але й за подальші наслідки цього рішення. Правові системи, що ґрунтуються на прецедентному праві мають природно-штучне (перевага природного) походження і оформляють у правові норми протиріччя, що виникають. Тут діє принцип-прислів’я “Дозволено все, що не заборонено”. У державах з прецедентним правом, за рахунок “високого рівня культури громадян”, штучні механізми збереження і розвитку держави оприроднились і стали традиціями особливого роду – “традиціями динамічного суспільства”.

12. Прецедент

У країнах з англосаксонською правовою системою (Англія, США...) не всі сфери життя регламентовані законами. Прецедентом юристи вважають той випадок, який став причиною розгляду в суді і належить до нерегламентованої законом сфери. Суд, розглянувши справу, ви​носить вирок (вердикт). Матеріали розгляду потрапляють у архів і відтоді стають прикладом для розгляду всіх подібних випадків.

Звичайно, і в даному разі, в ході судових розглядів, суд повинен впевнитися, що в історії (архіві) подібних випадків ще не було.
13. Устрій влади в державі

У разі, коли люди самі для себе встановлюють норми, останнім не притаманна священна недоторканість і людина, яка приставлена слідкувати за дотриманням  цих норм, має більше можливостей їх (норм) змінити чи використати, ніж представники інших позицій. У державі, з правової і економічної точки зору, можна виділити три основні позиції: фізичні особи (люди), юридичні особи (підприємства, організації, установи), владу. Влада, з одного боку, слідкує за дотриманням встановлених норм, а з другого, – входить у різноманітні стосунки (економічні, соціальні …) з іншими позиціями. У “склеєнні” вказаних функцій можливе як особисте, так і позиційне зловживання владою. Позиційне зловживання владою полягає в тому, що встановлюються і дотримуються  не найкращі норми  з точки зору всіх позиціонерів держави, а найкращі норми з точки  зору влади. Виникає нерівноправність суб’єктів права. Щоб зняти цю проблему створюється штучний розрив. Суть його у тому, що влада розподіляється на дві незалежні частини. Одна з цих частин є суб’єктом рівноправних  стосунків, не маючи можливості напрямý встановлювати і змінювати норми цих стосунків, а інша – встановлює і змінює норми стосунків, але сама не має  права бути суб’єктом стосунків. Так виникли  дві гілки влади: виконавча (уряд і президент) та законодавча (парламент). 

Але уряд і парламент можуть мати дві різні точки зору на одне й те саме питання. Тобто потрібна структура, яка б санкціонувала один з цих поглядів. Отже, у нашому розгляді з’являється функціональне місце верховного (і конституційного) суду. Цей суд у більшості країн називається конституційним тому, що основним законом, відносно якого санкціонуються рішення, є конституція, в якій вказаний принцип устрою держави і розмежоване поле  діяльності її (держави) структур. 

Звичайно, судова система (третя гілка влади) пронизує всі сфери життя держави і, з’явилась вона набагато раніше конституційного суду як виду. Ми скористалися прикладом конституційного суду тому, що так зручніше показати функціональний розподіл гілок влади у державі (чому їх саме три і у чому їх призначення).  До речі, суд у європейсько-кон​тинентальній правовій системі не є ні безпосереднім суб’єктом відносин, ні творцем норм цих відносин (див. сх. 5). Він лише кваліфікує дотримання або порушення норм, і у цьому розумінні будь-який суд здійсню​єть​ся третьою особою. 
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Схема правового аспекту устрою влади в державі не ієрархічна за своєю суттю. Прийняття рішень на рівні держави, як правило, відбувається таким чином. Виконавча влада, зіткнувшись із труднощами у своїй діяльності розробляє правові норми, які б зняли ці труднощі і подає їх на затвердження у парламент. Парламент затверджує ці норми або приймає свої. Якщо між парламентом і урядом існує  протистояння, справу вирішує суд на основі конституції, або інших нормативно-правових актів.

Парламент повинен прийняти найкращі норми з точки зору всіх позицій у державі (політичні партії, професійні і профспілкові організації, соціальні верстви, регіони). Таким чином парламент віддзеркалює ситуацію в державі. Ідея парламенту з’явилася тоді, коли існуючі державні форми управління перестали утримувати складні відносини між суб’єктами. У парламентській формі ці суб’єкти знайшли спосіб відстоювання своїх інтересів. Саме в цей час виникає ідея прав людини.   Можливо, ця структура найбільше символізує ідею громадянського суспільства. Але сьогодні у парламентах більшості країн репрезентовані представники юридичної сфери. Ця тенденція зростає. 

Зараз на побутовому рівні вважають правовою державою ту державу, в якій дотримуються права людини. За поняттям права, правовою державою є та держава, в якій дотримуються будь-які встановлені правові норми суб’єктами всіх типів. Це необхідна умова правової  держави. Рабовласницький Рим був правовою державою. Римське право лежить у основі правових систем третього і четвертого типів.
Правова система навчального закладу
14. Позиційний устрій суду

Приводом розгляду судової справи є такі дії фізичних чи юридичних осіб (одна сторона), які обмежили інтереси іншої сторони. Остання (позивач) подає до суду позов, а перша сторона в суді стає відповідачем. Інтереси обох сторін в суді представляють адвокати. Вони ж подають суду речові докази та працюють зі свідками.
Свідчення у суді є добровільним. У судах навчального закладу учень може відмовитись свідчити взагалі, але якщо погоджується, то повинен присягнутися і відповідати на всі запитання до кінця як тієї сторони, що викликала його, так і протилежної.
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Суддя – головна позиція в суді, веде судове засідання. У своїй роботі судді керуються законами та процедурними кодексами. На основі законів вони приймають рішення щодо справи. В суді присяжних
 (кримінальне право) теж визначає міру покарання, якщо останні прийняли звинувачувальний вердикт.
У суді присутні дві технічні позиції – секретар та пристав.

Прокурор у суді відстоює позицію держави. У навчальному закладі державу уособлює навчально-виховне середовище.
Адвокати захищають інтереси сторін суду.

Учні першого року навчання, окрім звичайних глядачів, можуть займати позиції секретаря суду, судового пристава, присяжного. Тому зупинимося на цих позиціях докладніше.
15. Позиція – секретар

Секретар суду веде тезову стенограму процесу. Він по пунктах фіксує претензії сторін, показання свідків, записує речові докази, розглядає ті підвалини, на основі яких змінювалася площина розгляду справи у суді. Позиція секретаря є тренажером виділення суті висловлювань і логіки розгортання змісту.
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16. Позиція – судовий пристав

Судовий пристав забезпечує дисциплінарний бік виконання рішень судді: виконання вироку, дотримання правил поведінки. На цю позицію призначаються відповідні учні. На початку процесу, перед виходом судді та секретаря він віддає і виконує сам команду: „Встати! Суд іде!” Після цього входить суддя, за ним секретар. Ще він виганяє з судового приміщення осіб, що заважають суду.
17. Позиція – присяжний 

Присяжні – ті, які перебувають під присягою на предмет того, що їх рішення буде йти від щирого серця, а не від користі. Як правило, колегія присяжних репрезентує у собі основні верстви суспільства певної місцевості: чоловіча та жіноча стать; молоді, середнього та похилого віку люди; представники найпоширеніших етнічних, соціальних та расових груп... У навчальному закладі це юнаки і дівчата; представники різних паралелей, класів тощо. Присяжні приймають рішення – винний підсудний чи ні. Якщо винний – суддя визначає йому міру покарання. Якщо ні – підсудний виправданий.
Присяжні не повинні мати прямого відношення до зацікавлених у справі сторін: рідні, друзі/вороги, залежні. В деякій мірі зайняття позиції присяжних у суді є випробуванням на волю і неупередженість учнів, їх принциповість.

18. Судові процедури
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Судові засідання у навчальному закладі проходять п’ять етапів. На першому етапі позивач формулює виклик
 (позов) і подає його голові суддівської колегії навчального закладу чи керівникові правової гри. Останній реєструє позов.
На другому етапі – прийняття рішення, суддівська колегія визначає позиції які зіштовхнулися у даному позові, і виводить конфлікт з конкретно-комунальної площини. Наприклад, конфліктують не дев’ятикласник Володимир з Марією Іванівною, а учень з вихователем. 

Третій етап – попередні слухання, визначають ідеї та принципи через які конфліктують позиціонери. У наведеному вище прикладі за позицією учня можуть стояти традиції певного соціального прошарку чи навіть конкретної сім’ї, а за позицією вихователя – ідея і принципи культури.
Четвертий етап – суд. Розглядаючи точки зору на приведених вище трьох рівнях, суд шукає рішення, яке б зняло існуючий конфлікт і більше не призводило до появи конфліктів даного типу взагалі. Завдання суду навчально-виховного середовища – не покарання винних, а змістовний розгляд конфлікту, з метою покращання навчально-виховного середовища.
У вердикті (п’ятий етап) відображається не стільки покарання винного (воно теж може мати місце), скільки система робіт і їх виконавці задля зміни ситуації.
19. Процедури судового процесу
1. Викладення версій сторін
2. Допит свідків
3. Виступ прокурора

4. Останнє слово позивача

5. Останнє слово відповідача

6. Прийняття рішення присяжними

20. Норми Київського ліцею бізнесу
Норми, встановлені в 1996/97 навч. році

1. Суд є формою збереження  та розвитку ліцейського суспільства, але в жодному разі не форма встановлення рівноправності між його членами.
2. Суд є формою управління рухом ліцею у змісті, а не формою здійснення влади (мета правової системи ліцею).
3. Суд не повинен розбирати комунальні відносини, дрібниці, нісенітниці.
4. Азартні ігри в ліцеї заборонені.
Норми, встановлені в 2004/05 навч. році

1. Виклики до Малих Олімпійських ігор (МОІ) ліцею розглядаються після розгляду виклику апеляційним судом МОІ;
“Формирование различений посредством законодательства делает каждое отдельное воззрение все более отличным и законченным, а распространение законодательства означает не приближение к цели положительного совершенства, не имеющего здесь <…> истины, но только формальную сторону растущей образованности”.
 (Гегель)
Другий рік навчання
1. Позиція – ігротехнік 

Гра з права (судові змагання) є матеріалом, на якому учні другого року навчання відпрацьовують техніку управління малою групою і здійснюють власну інтерпретацію правової сфери. На заняття позиції ігротехніка в грі допускаються лише ті учні, які проходять ігротехнічний курс однойменного модуля.
Реалізація позиції ігротехніка в грі „Право” пов’язана з організацією групи на подання виклику до НВС. Виклик потрібно формулювати так, щоб його можна було розглядати на всіх трьох рівнях (див. етапи 1-3 судових процедур - п.15 першого року навчання), у вигідній для групи інтерпретації.
Якщо група хоче ввести нову правову норму, її також потрібно проводити шляхом виклику і судових змагань.
2. Позиція – адвокат

Завдання позиції полягає в переведенні взятих до розгляду викликів з комунльного в позиційний і принциповий, а також у пропозиції запропонувати свій варіант вирішення конфлікту (див. етапи 1-3 судових процедур - п.15 першого року навчання). Зробити все це він має так, щоб суддя чи присяжні схилилися саме до його пропозиції. Для цього, розробляючи наперед свою стратегію розгляду справи, адвокат повинен спрогнозувати стратегію противника і знайти способи її нейтралізації.
Можливі технічні прийоми щодо свідчень, речових доказів тощо:

1. „Заперечую, до справи не відноситься”. Протиставлення іншої сторони: „Ваша честь, це відноситься до справи таким чином...”
2. „Заперечую, це тиск на свідка”. Протиставлення: „Ваша честь, це не тиск, а прагнення розібратися по суті справи”.
3. „Заперечую, на розгляд цих матеріалів (цього звинувачення, цього свідка) у суді через те, що: наші опоненти завчасно не ознайомили нас з ними; це звинувачення відсутнє у виклику”.
4.  „Заперечую, точка зору цього свідка не є репрезентативною”. Протиставлення: „Ваша честь, даний свідок є не тільки відповідним розгляду справи позиціонером, але й експертом через те, що...”
...

Звичайно, що використовуються подібні прийоми, якщо адвокат бачить, що дії противників можуть зруйнувати його стратегію.
Третій рік навчання

Основне завдання навчання в  модулі „Право” на третьому році навчання – реконструкція устрою правової сфери та організація його розіграшу в ігровій імітації. Передбачені позиції – організатор і керівник гри, суддя, прокурор.
1.  Позиція – прокурор

Прокурори слідкують за тим, яким повинно бути судове рішення з точки зору держави. Тому вони, призначаються з числа кращих учнів загальної управлінської підготовки, і тренуються на предмет не тільки інтересу в справі навчально-виховного середовища навчального закладу, але й управлінської підготовки (див. п.2 першого року навчання).
У судових засіданнях прокурор має право не тільки на викладення інтересів „держави” в справі, що розглядається. Він може втрутитися в хід розгляду справи, використовуючи технічні прийоми, аналогічні до технік адвокатів (див. п.2 другого року навчання).
2. Позиція – суддя
Суддя – головна позиція в суді (див. п.14 першого року навчання). Він забезпечує змістовний розгляд справи, слідкує за дотриманням процедури (див. п.15 першого року навчання). Він же у суді присяжних при звинувачувальному вердикті визначає міру покарання, в арбітражному та третейському судах приймає рішення щодо справи. Рішення суддів ґрунтуються на чинному законодавстві, але якщо вони не прописані, слід застосовувати прецедентне право (див. п.12 першого року навчання).
Завдання судді полягає в переведенні суду з персонального плану в позиційний, з позиційного в принциповий, з принципового в схематичний, за допомогою якого і вирішується конфлікт. Виконання зазначених процедур вимагає від суддів високої майстерності. Тому команда організаторів повинна відбирати на місце суддів найдосвідченіших учнів, і після визначення суті позовів проводити з ними тренування на предмет проектування майбутнього ходу суду.

Крім свого бачення справи, на суді суддя зіштовхнеться ще з трьома інтерпретаціями (два адвокати й прокурор). Він перебуває  в ситуації  дефіциту часу та „інформації”. Повинен реагувати на пастки, що проставляють сторони одна одній, і в той же час бути неупередженим та дотримуватися правового стилю
 та процедури
.
Після завершення судів на рефлексії слід розібрати наскільки реальний хід суду відрізнявся від проекту. Можуть братися до уваги такі кваліфікаційні характеристики суддів: дотримання процедури; витримка правового стилю; визначення рівня (позиції, принципи, схеми), до якого було доведено розгляд справи.
3. Позиція – організатор
Завдання претендента на керівництво грою полягає у створенні організаційної групи і разом з нею у розробці оргпроекту гри. Вірніше, формування групи і розробка оргпроекту є паралельними процесами. На етапі реалізації гри, орггрупа проектувальників стає мегамашиною, що забезпечує розгортання процесів гри.
Технічне завдання (ТЗ) 1 (мінімум) – відтворити розгляд судових процесів, причини яких реально мають місце у навчально-виховному середовищі (НВС). Кожен із цих судів потрібно провести по всіх п’яти рівнях судових процедур (див. п.18 першого року навчання). Бажано, щоб ініціаторами викликів-позовів були самі «потерпілі», але в окремих випадках це можуть бути «прокурори» (ініціатор держава, а в нашому випадку це ЗУП, НВС) або особи, які виявили бажання зімітувати «потерпілого», якщо сам потерпілий згоден і не виступає проти будь-якого розгляду його кейсу.

[image: image10]Технічне завдання 2 – долучення до напрямку НВС напрямків господарсько-фінансового та „міжнародного” права (справи актуальні для держави, світу). Тому на іграх з господарства та фінансів претендент чи майбутній керівник гри з права має виділити і завчасно опублікувати правові аспекти конфліктів, що виникли на цих іграх. У міжігровий період він розробляє можливі стратегії правового розгляду визначених конфліктів.
Технічне завдання 3 (максимум) – вийти за межі імітації роботи судів. Для цього можуть залучатися складені вами та вашою референтною групою план-карти устрою правової сфери. Ці план-крати ви почали складати на другому році навчання. 
У рамках поточної технічної організації керівник гри повинен правильно підійти й реалізувати завчасне формування групи присяжних на судах. Правильність формування групи присяжних залежить від ідеї (школи), під яку підпадає той чи інший позов. Якщо це нормативне чи природне право (див. п.п.1, 7 першого року навчання) – присяжні мають репрезентувати всі існуючі в навчальному закладі „соціальні прошарки” і групи. Якщо ж позов-виклик підпадає під позитивне право (див. п.п.2, 7 першого року навчання) – група присяжних має складатися з числа представників, які можуть були експертами в даному напрямку реалізації позитивного права. Наприклад, якщо в навчальному закладі правова система забезпечує реалізацію на учнях особливої навчальної програми, і в суді зіштовхнулися різні погляди на реалізацію цієї програми, то присяжними на такому суді мають бути незадіяні в дану мить гри на відповідальних позиціях учні, які найкраще опановують програму, а не ті, які рівномірно репрезентують НВС
.
Керівник гри і його референтна група повинні регламентувати та сценувати всі ігрові процеси і потрібні матеріали: від бланку позову-виклику до схеми рефлексії гри. Тому нижче ми приводимо орієнтовні організаційні форми.
4. Формуляр виклику-позову (зразок)
виклик-Позов 

про _______________________________________________________________

Позивач (Прізвище та ім’я)________________________________

Відповідач (Прізвище та ім’я)________________________________

Сутність позову:

Вимога:___________________________________________________________

Свідки:

1.

2.

3.

Речові докази:

1.

2.

3.

Група (№ групи та прізвище керівника) ______________________________________

5. Регламент дня підготовки до гри (зразок)
	Час
	Види робіт

	9.00-9.30
	Загальна установка 

	9.30-10.30
	Робота в групах. Підготовка позовів

	10.30-12.00
	Загальне засідання. Попередній розгляд заяв

	12.00-12.30
	Перерва

	12.30-14.00
	Лекція - Консультація 

	14.00 – 15.00
	Рефлексія організаторів 


6. Сценарій дня підготовки до гри (зразок)
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7. Регламент першого дня гри (зразок)
	Час
	Види робіт

	9.00-10.00
	Загальна установка. Попередній розгляд справ

	10.00-10.30
	Робота в групах.

	10.30-11.15

11.15-12.00
	Суд 1

Суд 2

	12.00-12.30
	Перерва 

	12.30-13.15

13.15-14.00
	Суд 3

Суд 4

	14.00-15.00
	Рефлексія організаторів


8. Сценарій першого дня гри (зразок)
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9. Форма складу судів

Суд: ______________________________________
Суддя: ________________________________
Секретар: ______________________________

Прокурор: _____________________________
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Адвокат захисту: _______________________
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10. Регламент другого дня гри (зразок)
	Час
	Види робіт

	9.00-11.00
	Програма “Фітнес”

	11.00-11.30
	Перерва

	11.30-12.00
	Загальна установка

	12.00-13.00
	Робота груп (судді, прокурори, глядачі, секретарі, присяжні)

	13.00-14.00
	Загальне засідання. Доповіді груп

	14.00-15.00
	Рефлексія організаторів


11. Сценарій другого дня гри (зразок)
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12. Завдання на рефлексію гри (зразок)
1. Які поняття та принципи гри „Право” Ви виділили? 

2. Що в правовій грі, на Ваш погляд, не відповідає правовій дійсності? Чому?

3. Які позиції Ви займали на дні підготовки, в грі „Право”?

4. Як Ви планували свою участь у суді? Що сталося реально? Проаналізуйте свої помилки та здобутки.
5. Кому віддасте перевагу в номінації найкращий:

· Найкращий суддя;

· Найкращий прокурор;

· Найкращий адвокат;

· Найкращий підсудний;

· Найкращий позивач;

· Найкращий свідок
13. Рефлексія гри 2003/04
 (зразок)
Рефлексія – це відхід від реальності і перехід в ідеальну дійсність. Якщо ми займаємося рефлексією, тобто відійшли від реальності, ми повинні взятися до роботи з об’єктами. А об’єкти існують у світі ідеального. У реальності ніяких об’єктів немає. 

Ми, працюючи з об’єктами в грі, потім, у рефлексії, повинні аналізувати, якими способами й інструментами будуємо наші об’єкти. Щоб зрозуміти, яке на сьогодні наше інструментальне спорядження і з’ясувати як нам бути з ним далі. 
Звідки нам узяти об’єкти і форми про право? У жодного з присутніх досвіду судового розгляду немає. А для того, щоб усі ситуації бачити в правовій дійсності потрібен набір апріорних форм.

Дійсність права повинна бути зображена в 3 рядках і 3 стовпчиках (див. схему). Є така апріорна форма як топіка. Увів її в європейський обіг Арістотель. Топіка – організований простір. У нашому випадку виділено 9 місць. І все про право повинно бути далі розгорнене в цих 9-ти місцях. 
Проекти завжди є ресурсним і матеріальним наповненням необхідного. Те, що існує – це реальність, а необхідне – це те, що ми думаємо, але те, що необов’язково існує. Може й не існувати. Спочатку повинно бути необхідне. Якщо ми зуміємо це необхідне реалізувати, наповнити чимось (людьми, справами, боргами) це стає проектом. Стосовно простору чи топіки, ми можемо зробити якісь судження. Синтетичні або аналітичні. Ця форма з’являється на дошці за рахунок того, що називається «покладанням». Іноді буває корисно, якщо захід був складним і неоднозначним, на рефлексії зіштовхнути погляди стосовно того, що відбувалося. Оскільки пройшло судове засідання – один про нього говорить одне, а інший – інше. Немає єдності в поглядах. Це ще не рефлексія – це називають «феноменальними уявленнями» стосовно того зіткнення, що сталося. А наступним кроком потрібно, якщо ми по-різному оцінюємо те, що сталося, зробити те, що в методології називається «вихід до основ». Кожен з тих, хто сперечається, повинен викласти свої апріорні форми як підстави, на яких він будує свої думки щодо подій. І те, що ми намалюємо, маємо приймати по суті. Потрібно свої дії будувати за цими схемами, тоді ви робитимете те, що хочете.

Для того, щоб рефлектувати минулу гру з права, потрібно мати певний набір апріорних форм. Якщо їх немає, то нічого відрефлектувати не можна. Виникає питання: «Де взяти цю топіку? Де взяти теорію права?» Перша відповідь – це підручники, але в них дуже багато сміття. Там є окремі понятійні, інструментальні й конструктивні одиниці, які потрібно шукати, як голку в копиці сіна. Недарма придумали хрестоматію, оскільки в хрестоматії робиться спроба виділити зі всього найголовніше. Тепер це називається «дайджест».

Що повинно з’явиться в топіці права? Шматки того, що там може бути відкладене у вас є. Щось в самій схемі гри присутнє, наприклад, схема судового розгляду. Це теж елемент правової дійсності. Якихось елементів тут не було, але ми на них посилалися. Наприклад, є закон. Але треба тепер проявити настирливість думки і таку схему побудувати. Щоб у вас ці апріорні одиниці були. Їх ще певним чином потрібно розташувати. Треба намалювати три місця (на схемі три стовпчики). Коли ми роздумуємо над якимсь явищем, треба завжди фіксувати з чого це явище виникло, і фіксувати стан, коли його ще не було, чим це явище стало, і яким воно повинне бути. Тепер по вертикалі 3 шари. 

Зліва відношення влади. Що таке влада? Це легітимне право людини або особи віднімати і роздавати. Право на владу повинно бути легітимним. Є і зворотна стрілка – легітимізація. Що означає легітимно – це означає, що ті, у кого ви хочете відібрати або роздати, виконають це і зроблять так, як ви хочете. У першому стовпчику доправова ситуація. Як правило, влада ніколи не легітимна. Вона завжди спирається не на правові інструменти, а на силу, авторитет й інші речі. 


[image: image14]
Починається право, коли якомусь з володарів прийшло в голову свою волю оформити у вигляді закону. Закон - це відчуження влади в просторі і в часі. Володар не скрізь здійснює владу, у нього є заступники, і вони на основі закону повинні десь цю владу застосовувати. Відповідно, з’являється закон 1 і виконавча влада, яка реалізує право віднімати і роздавати на підставі закону, що дається государем. Для того, щоб цю владу виконувати, римляни придумали правову дійсність. Є суб’єкт виконавчої влади, який спирається на написаний закон. Але виявляється, що як тільки ми цей закон написали, то з’являється можливість тлумачення. Можна одну і ту ж фразу тлумачити по-різному. Прагнення розуміти однаково йде із самого початку, але, проте, складається правова дійсність, де з’являються тлумачі (сьогодні – адвокати). Чим зайняті адвокати? Вони виносять зіткнення (на схемі середня частина нижнього шару) в правову дійсність. Сторони представлені тут як фізичні чи юридичні особи. Починається диспут адвокатів. Адвокати апелюють до одного і того ж закону, але кожен шукає в законах те, що вигідно його клієнту. Тому з’являється фігура судді, який повинен винести ухвалу. Хто переконливіше доводив на основі закону? Хто правий у даній ситуації? Ось справжня правова дійсність, і в ядрі її лежить судове змагання. Судове змагання замінює пряму дію влади.

Ситуація належного (права ділянка схеми). Є низ (громадянське суспільство). Що таке громадянське суспільство? Це придумана одиниця, яка повинна сформувати законодавчі збори. Законодавчі збори затверджують закони. Перший тип законів – це ті, які дає государ, а другий – це закони, які приймає громадянське суспільство через свої законодавчі збори. 

До речі, суд присяжних зазначено у середній площині останнього стовпчика. Оскільки закони, як дані государем, так і сформульовані законодавчими зборами дуже часто не приводять до справедливого вирішення конфлікту. Тому з’являється совість народу (суддя на підставі закону, а совість, врешті-решт, завжди судить на підставі того, що в цьому цивільному суспільстві, на даний момент, прийняте справедливим).

Потрібно через цю схему правової дійсності віднестися до судів і подивитися що там відбувалося. Поверх цієї схеми ми можемо ще вибудовувати різні траєкторії.
Задачник
Перший рік навчання

1. Напишіть есе з модуля „Право”.
2. Перерахуйте всі права та свободи людини, які ви вважаєте природними (див. п.п.6, 7). Які з них не дотримуються у вашому навчальному закладі? Чому? Ваші подальші дії?

3. Усі норми правової сфери згруповані в особливі збірки – кодекси. Кожен кодекс утримує у собі норми з окремих напрямків діяльності суспільства. Знайдіть в інтернеті (бібліотеці) назви кодексів. Проінтерпретуйте назви цих кодексів на НВС навчального закладу.

4. Розробіть по одній нормі для вашого навчального закладу, за кожною з трьох функцій, зазначених у п.5. Кожна запропонована вами норма має утримувати повну її структуру, згідно з п.4.
5. Розробіть по одній нормі для вашого навчального закладу щодо кожної з п’яти правових шкіл, зазначених у п.7. Кожна запропонована вами норма має утримувати повну її структуру, згідно з п.4.

6. Назвіть країни земної кулі, що живуть за:

6.1.  Традиційною правовою системою;

6.2.  Релігійними звичаями;

6.3.  Англосаксонською правовою системою

7. Приведіть репрезентативний ряд країн, що живуть за Європейсько-континен​тальною правовою системою.

8. На карті програми Excel відобразіть різними кольорами країни з різними типами правових систем.

9. У чому причина масового недотримання в Україні правових норм? 

10. Чому правова система навчального закладу має ґрунтуватися на прецедентному праві?
Другий рік навчання

1. Доповніть приведені в п.2 технічні прийоми, які може використати адвокат на суді щоб виграти справу.
2. Складіть план-карту (інститути, інструменти, функції) устрою правової сфери (юстиція, суди, прокуратура, МВД)

3. Конструктивно впишіть в існуючу систему влади України ЗМІ та мафію (“четверта і п’ята гілки влади”)?

4. На основі складеної вами план-карти розробіть власний проект правової гри. Виконуючи це завдання можна скористатися конструктивними елементами, що наведені в п.3 навчально-тренувального курсу „Ігротехніка та тьюторство”.
Третій рік навчання

1. Доповніть наведені в п.2 другого року навчання технічні прийоми, які зможуть використовувати прокурори та судді на суді.

Завдання для альтернативної групи на день підготовки

1. Призначення і функції правової сфери.
2. Що є альтернативою нормування? Переваги норм.
3. З яких частин складається правова норма? У чому сенс цих частин?

4. Як ви розумієте вислів: „Правовий супровід діяльності”?

5. Які ознаки правової і демократичної держави?

6. Поясніть функції права.

7. Охарактеризуйте правові школи.
8. Джерела походження і типи правових систем. 
9. Що таке прецедент?

10. Поясніть сенс розподілу влади на три гілки.

11. Опишіть функції позицій у суді.
12. Перерахуйте і вкажіть функції судових процедур.
13. Укажіть процедури судового процесу в порядку їх розгортання.
14. Запишіть усі відомі вам правові норми вашого навчального закладу.
Посібник ігрового педагога до модуля право
Стандартні вимоги

1. Ознайомтеся з „Базовою схемою” ЗУП.

2. Ознайомтеся зі схемою „Корпусу модулів” ЗУП, яка є інтерпретацією базової схеми та схеми структури ЗУП.
3. Ознайомтеся із загальною схемою устрою ігрових модулів.

4. Прочитайте навчальні матеріали модуля, зайнявши критичну позицію. Сформулюйте запитання й обговоріть їх з колегами. Трансформуйте навчальні матеріали стосовно вашої позиції і розуміння. 

Опис процесу реалізації модуля
Перший етап реалізації модуля «Право» включає в себе формування організаційної групи й завершується створенням оргпроекту гри не пізіше ніж за тиждень до дня підготовки. Група інвентаризує наявні позови і проектує шляхи ініціації нових. До цього часу має закінчитися ознайомлюючий курс для учнів першого року навчання.
Другий етап – підготовка учнів до гри. За тиждень до дня підготовки на загальних зборах до учнів доводиться оргпроект гри, дається завдання на самопідготовку і самовизначення.
Учні приєднуються до груп з розгляду існуючих позовів чи ініціюють власні. За дві доби до дня підготовки учні подають заявки щодо своєї участі в грі. Окремим пунктом у заявці учні вказують яку позицію вони бажають зайняти в судах. Наприкінці дня підготовки проводиться конкурс на заміщення вакантних посад у судах. У заявці претенденти мають вказати свої кваліфікаційні можливості. У першу чергу, розглядаються заявки щодо вакантних місць у вже існуючих судах. Тих учнів, що не визначилися самі, організатори гри, керуючись власним розумінням їх індивідуальних траєкторій і можливостей, визначають на свій розсуд. Якщо для залучення повного складу учнів не вистачає «природно сформованих справ», формуються групи, яким приписується визначити недоліки в діяльності окремих одиниць НВС (модулів ЗУП, навчальних предметів, відносин між учнями, відносин між учнями та вчителями тощо) і трансформувати їх у позови. З невизначених учнів слід сформувати альтернативну групу.
На цьому етапі, з числа організаторів та представників майстерні управління формується група, що в день підготовки буде працювати атестаційною комісією на зайняття вакантних позицій в судах. Якщо заявок не багато, достатньо однієї комісії. В інакшому випадку їх може бути декілька, впритул до спеціалізації позицій (окрема для суддів, прокурорів, „державних” адвокатів...)

Третій етап – день підготовки до гри. Учні у сформованих групах працюють над позовами, а потім, на загальному засіданні чи на малих пленумах (попередні слухання), опубліковують їх. На цьому засіданні працює група експертів, до складу якої входить група найавторитетніших учнів третього року навчання у сфері права, учителів історії та права, запрошених фахівців. Завдання експертів – з оприлюднених позовів відібрати такі, на розгляд яких вистачить наявного учнівського ресурсу. У визначенні яким судам „надати хід” гості мають лише право дорадчого голосу, але вони консультують до якої галузі права належить та чи інша справа, і як вона повинна розглядатися (суд присяжних, арбітражний, третейський тощо). Ті групи, позови яких не пройшли попередніх слухань, можуть оскаржити рішення експертів у суді.

Запрошені фахівці можуть надати загальну лекцію-консультацію з права. Ця лекція і сформульовані керівником модулю на її основі запитання на домашнє завдання, повинні розширити коло розуміння учнями правової сфери. Надалі тези чи стенограма консультації додаються цього модулю. 

Завершується третій етап, конкурсом на отримання вакантних позицій в суді. Бажаючі зайняти ту чи іншу позицію повинні продемонструвати свою компетентність. Це стосується суддів, секретарів суду, прокурорів, судових приставів, присяжних, державних адвокатів; частково позивачів та відповідачів. Позивачі та відповідачі можуть найняти як адвоката будь-якого учня чи зайняти цю позицію самі. Конкурс (отримання права на юридичну практику) може бути закритим (комісія – претендент), частково відкритим (комісія – претендент, інші), відкритими (комісія – претендент, весь учнівський склад ліцею).

Приблизний сценарій і регламент дня підготовки до гри „Право” див. у п.п.5-6 третього року навчання.

Четвертий етап – доопрацювання організаторами оргпроекту гри, тренування позиціонерів (відповідальні за останнє – керівник групи ігротехніків, викладач, що веде цей модуль).

На тренуванні суддів потрібно розібрати яким чином кожну справу судового розгляду перевести з персонального (як правило комунального) плану в позиційний, а потім з позиційного в принциповий...

Завдання тренування прокурорів – розгляд кожної справи з точки зору дотримання інтересів держави (ЗУП, НВС).

Тренування державних адвокатів – пошук потрібних свідків, речових матеріалів, напрацювання формальних процедур впливу на хід суду.

П’ятий етап – судові змагання. Після установки, в якій розповідається про завдання, продукти, сценарій, регламент гри, порядок судового процесу, групи позивачів та відповідачів доопрацьовують позови. Учні, що займають інші позиції, у цей час проходять короткий технічний інструктаж.
За підготовкою груп у послідовному порядку чи паралельно проходять суди. Кожен суд закінчується проголошенням вердикту та визначенням „міри покарання”. Потрібно прагнути до того, щоб ця міра вказувала не на те, як покарати винного, а на те, що потрібно зробити, щоб подібні конфлікти не повторювалися.

Після судових розглядів учням надається час на підготовку доповідей уже від функціональних груп (судді, адвокати...). Роботи повинні носити рефлексивний характер і вказувати на те, як учні планували свою роботу, і що відбувалося насправді. Мета доповідей – зняття і публікація способу роботи в позиції. 

Протягом гри проводяться 1,5-2 годинна програма з психофізичної підготовки - фітнесу.

Закінчується гра рефлексією організаторів завдання якої – прорив у розумінні устрою правової дійсності. Для прикладу, у п.13 третього року навчання подано стенограму рефлексії гри „Право” 2003/04 навчального року в Київському ліцеї бізнесу.

Приблизні сценарії і регламенти днів гри „Право” див. у п.п.7, 8, 10, 11 третього року навчання.

Шостий етап – рефлексія гри. Фактично він починається з рефлексії організаторів в останній день гри. Ігрова група учнівського складу отримує запитання для написання звіту (приблизний зміст завдань див. у п.12 третього року навчання). Завдання звіту - виведення учнів у рефлексію. Результати рефлексії організаторів разом з коментарями індивідуальних звітів учнів доводяться до ігрової групи в різних формах, а саме: шляхом індивідуальних бесід, загальних зборів навчального закладу, класно урочних занять, записів в якісних характеристиках рейтингу учнів. 
Рекомендації

1. На першому році навчання можна дати завдання учням самим прочитати ознайомлюючий  курс, провівши, час від часу, декілька консультацій. Також курс може викладатися в урочно-предметному режимі.

Завдання 2, 4-8 першого року навчання можуть виконуватися учнями в міру проходження ними відповідних п.п. курсу.

Завдання 3 може даватися вже після проходження п.3.

Завдання 1 видається після проходження всього курсу. Сенс цього завдання – критичне осмислення учнем курсу і самовизначення на позицію в грі.

2. Можна вчинити інакше. Учні проходять спочатку весь курс, а потім пишуть есе (завдання 1). Отримавши есе, учням видаються інші завдання. Порівнявши есе з відповідями на ці завдання, учитель може більш точно визначити позицію учня, можливості його свідомості, стереотипи поведінки.

3. На основі результатів проходження установочного курсу, учні можуть бути поділені на ті, які будуть брати участь у грі і на ті, що складуть альтернативну групу. Якщо керівник модулю обирає перший варіант видачі завдань, під час гри  альтернативна група може писати есе.

4. Завдання другого року навчання учні повинні обов’язково виконувати в групах. У групах можуть виконуватися й завдання 2-8 першого року навчання.

5. Учні всіх років навчання, що не виконали поставлені перед ними завдання, входять до альтернативної групи. У день підготовки до гри альтернативна група з 900 до 1200 індивідуально працює над ознайомлюючим курсом, а з 1200 до 1400 письмово виконує „завдання для альтенативної групи”.

Першого дня гри альтернативна група протягом першої половини дня дає письмові відповіді на запитання першого року навчання, а протягом другої половини – пише есе.
На другий день гри альтернативна група розподіляється глядачами на судах, а під час доповідей від функціональних груп, готує кілька їх від своєї групи.
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� „Психологічна” взята нами в лапки, через те що походження цієї назви, на наш погляд, пов’яза�не  зі свідомістю. Ми не вважаємо свідомість психологічною властивістю індивіда. Свідомість скоріше є функцією соціально-культурних відносин, в які він входить. 


� В Україні відсутній інститут присяжних. 


� Для навчального закладу виклик більш адекватна назва ніж позов. Учні кидають один одному виклики на визначення адекватності розуміння призначення навчально-виховного середовища.


� Це зауваження важливе тому, що як показує досвід КЛБ, багато суддів,  коли бачать, що виходять за ліміт часу, завершують розгляд справи, відкрито вказуючи на брак часу. Це не правильно. Якщо не вистачає часу, суди слід відкласти, але краще припинити обговорення, мотивуючи рішенням з правової сфери (повторення чи не суттєвість аргументів сторін, позбавлення права голосу, приписуючи порушення дисципліни і т.п.)


� Процедуру суду див. в п.15 першого року навчання. На судах в КЛБ, де застосовується така форма як „Диспут”, багато суддів привносять її і в суди як процедуру. Це теж не вірно.


� У КЛБ спеціальною навчальною програмою є управлінська підготовка. Якщо в суді зіштовхуються різні точки зору на розвиток цієї програми, чи такі, рішення з яких впливатиме на розвиток цієї програм, присяжними мають бути учні, які досягли найбільших успіхів у її опануванні. Критерієм у визначенні таких учнів служить рейтинг системи кредитів.


� Скорочена стенограма організації рефлексії Зінченком О.П.
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